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1、 概述
本手册是关于播放器DXPlay SDK相关说明的参考手册，DXPlay SDK可以在Windows平台上播放各种格式的录像文件，例如avi，mp4文件等，也支持rtsp流的播放，以及对应的播放控制，例如暂停、停止、视频截图和音量控制等等，DXPlay SDK针对以上这些功能提供了简单易用的API接口。

2、 结构和数据类型定义
1、typedef void* play_handle_t;
播放控制句柄，每个句柄代表一个播放实例，大多数DXPlay SDK API接口都需要这个句柄进行操作。

2、typedef long long play_time_t;
播放时间，包括文件的总时长以及播放的位置获取和设置都使用这个定义。

3、enum {
	DXPLAY_NOTHING, /* 其他状态 */
	DXPLAY_OPENING = 0x1, /* 正在打开 */
	DXPLAY_BUFFERING = 0x2, /* 正在缓冲 */
	DXPLAY_PLAYING = 0x4, /* 正在播放中 */
	DXPLAY_PAUSED = 0x8, /* 播放已暂停 */
	DXPLAY_STOPPED = 0x10, /* 播放已停止 */
	DXPLAY_ENDED = 0x20, /* 播放已结束 */
	DXPLAY_ERROR = 0x40 /* 播放错误，比如文件无法播放，rtsp URL打开失败等 */
};
当前的各种播放状态，用户可以获取或跟踪这些状态在APP中进行相应的处理，对于DXPLAY_ERROR状态，用户应当关闭对应的播放句柄。

4、typedef void (*event_cb_t)(play_handle_t hplay, int state, void *data);
获取播放状态的回调函数，在状态变化触发时调用，用户可以及时了解当前的状态变化，注意请不要在该函数内进行太耗时的操作。










3、 调用流程
DXPlay SDK API大致的调用流程如下，从上到下按层次依次调用，这里列出的是对应API接口最早可调用的时机，并不意味着后面就不能再调用了，且同一层次的函数没有先后顺序之分，但初始化和反初始化函数例外。
DXPlayInit



DXPlayOpenFile
DXPlayOpenRtsp





DXPlayStart
DXPlayStateEvent
DXPlayClose





DXPlayPause
DXPlayStop
DXPlayIsPlaying
DXPlayGetLength
DXPlayGetTime
DXPlaySetTime
DXPlayGetPostion
DXPlaySetPostion
DXPlayGetRate
DXPlaySetRate
DXPlayHasAudio
DXPlayGetVolume
DXPlaySetVolume
DXPlayGetMute
DXPlaySetMute
DXPlayGetFrameRate
DXPlayGetVideoSize
DXPlayDisplayNextFrame
DXPlayTakeSnapshot
DXPlayRecordStart
DXPlayRecordStop
DXPlayGetState
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4、 API接口说明
1、 SDK初始化和反初始化
unsigned __stdcall DXPlayInit(void);
描述：
	播放库初始化，调用播放库其他函数之前必须先调用该函数初始化内部资源
参数：
	无
返回值：
0 - 成功；非0 - 失败

void __stdcall DXPlayExit(void);
描述：
	播放库退出，释放内部资源
参数：
	无
返回值：
无

2、 打开录像文件或rtsp URL，获取播放控制句柄
play_handle_t __stdcall DXPlayOpenFile(const char *filepath, HWND hwnd);
描述：
	打开录像文件并获取播放句柄，该句柄用于其他播放控制接口调用
参数：
	filepath - [in] 包含目录和文件名的录像文件路径
	hwnd - [in] 视频显示的窗口句柄
返回值：
	播放控制句柄，非NULL - 成功；NULL - 失败

play_handle_t __stdcall DXPlayOpenRtsp(const char *rtsp, HWND hwnd);
描述：
	打开rtsp URL并获取播放句柄，该句柄用于其他播放控制接口调用
参数：
	rtsp - [in] rtsp URL
	hwnd - [in] 视频显示的窗口句柄
返回值：
	播放控制句柄，非NULL - 成功；NULL - 失败

3、 播放控制
BOOL __stdcall DXPlayStart(play_handle_t hplay);
描述：
	开始播放，通过接口DXPlayGetState或DXPlayStateEvent设置的回调函数获得实际的状态和结果
	如果正在播放则返回到初始位置并重新播放
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功，表示开始解析，并不代表实际结果（避免调用阻塞）；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayPause(play_handle_t hplay, BOOL bDoPause);
描述：
	暂停或恢复播放
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayStop(play_handle_t hplay);
描述：
	停止播放，调用接口DXPlayStart可以重新开始播放
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayClose(play_handle_t hplay);
描述：
	关闭播放并释放控制句柄，因此该句柄不能再继续使用
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayIsPlaying(play_handle_t hplay);
描述：
	当前是否处于正在播放状态，注意该状态不包括暂停，接口DXPlayGetState可以获取暂停、停止等更多的播放状态
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 正在播放中；FALSE - 其他

play_time_t __stdcall DXPlayGetLength(play_handle_t hplay);
描述：
	获取以毫秒为单位的播放总时长
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	播放总时长（ms），返回0表示失败

play_time_t __stdcall DXPlayGetTime(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前播放位置，单位为毫秒
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	当前播放位置（ms）

BOOL __stdcall DXPlaySetTime(play_handle_t hplay, play_time_t t);
描述：
	设置新的播放位置，单位为毫秒
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	t - [in] 新的播放位置（ms）
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

float __stdcall DXPlayGetPostion(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前播放位置，有效范围为[0.0, 1.0]，分别表示播放的开头和结尾
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	当前播放位置

BOOL __stdcall DXPlaySetPostion(play_handle_t hplay, float pos);
描述：
	设置新的播放位置，有效范围为[0.0, 1.0]，分别表示播放的开头和结尾
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	pos - [in] 新的播放位置
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

float __stdcall DXPlayGetRate(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前播放倍率
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	当前播放倍率，1.0表示正常的播放速度

BOOL __stdcall DXPlaySetRate(play_handle_t hplay, float rate);
描述：
	设置新的播放倍率
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	rate - [in] 新的播放倍率，1.0表示正常的播放速度
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

4、 音频控制
BOOL __stdcall DXPlayHasAudio(play_handle_t hplay);
描述：
	是否存在音频
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功，表示至少有一个音频track；FALSE - 失败

int __stdcall DXPlayGetVolume(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前的播放音量
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	当前的播放音量，0 = mute, 100 = nominal / 0dB

BOOL __stdcall DXPlaySetVolume(play_handle_t hplay, int vol);
描述：
	设置新的播放音量
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	vol - [in] 新的播放音量，0 = mute, 100 = nominal / 0dB
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayGetMute(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前声音状态
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 当前为静音状态；FALSE - 其他

BOOL __stdcall DXPlaySetMute(play_handle_t hplay, BOOL bMute);
描述：
	设置播放声音状态
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	bMute - [in] 为TRUE表示静音，FALSE表示恢复声音
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

5、 视频控制
float __stdcall DXPlayGetFrameRate(play_handle_t hplay);
描述：
	获取视频帧率
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	视频帧率（fps）

BOOL __stdcall DXPlayGetVideoSize(play_handle_t hplay, unsigned int *cx, unsigned int *cy);
描述：
	获取视频实际尺寸
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	cx - [out] 视频实际宽度
	cy - [out] 视频实际高度
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayDisplayNextFrame(play_handle_t hplay);
描述：
	显示下一帧视频图像，使用该接口将自动进入播放暂停状态
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayTakeSnapshot(play_handle_t hplay, const char *filepath, unsigned int width, unsigned int height);
描述：
	视频截图为jpg文件，width和height均为0时表示使用视频的实际大小
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	filepath - [in] 包括文件名和目录的图片保存路径
	width - [in] 图片的宽度
	height - [in] 图片的高度
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayRecordStart(play_handle_t hplay, const char *filepath);
描述：
	开始录像
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	filepath - [in] 文件保存目录，录像时自动生成文件名
返回值：
[bookmark: _GoBack]	TRUE - 成功；FALSE - 失败

BOOL __stdcall DXPlayRecordStop(play_handle_t hplay);
描述：
	停止录像
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败

6、 播放状态获取
int __stdcall DXPlayGetState(play_handle_t hplay);
描述：
	获取当前的播放状态
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
返回值：
	当前的播放状态，为DXPLAY_NOTHING ~ DXPLAY_ERROR其中之一

BOOL __stdcall DXPlayStateEvent(play_handle_t hplay, int state, event_cb_t cb, void *data);
描述：
	设置播放状态的回调接口，相对接口DXPlayGetState处理更加及时
参数：
	hplay - [in] 播放控制句柄
	state - [in] 需要关注的播放状态，DXPLAY_OPENING ~ DXPLAY_ERROR，多种状态可以同时自由组合
	cb - [in] 回调函数指针，事件触发时调用该函数
	data - [in] 回调函数用户参数，在回调函数中回传该参数
返回值：
	TRUE - 成功；FALSE - 失败
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